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AJOUT NOUVEAU MEMBRE – AFFILIATION - LICENCE 

• Se rendre sur Clubee.com et se connecter avec son iden�fiant et mot de 

passe.  

• Une fois connecté, cliquer sur Groupes et membres 

  
  

Sélec�onner le groupe : Tous les affiliés A (Âges confondus M/F)  

Toutes les modifica,ons, ajouts, suppressions de membres, d’affilia,ons ou 

de licences sont à faire exclusivement dans ce groupe !  

Les autres groupes sont uniquement des listes d’équipe ! 

 

 

   

 

 

La liste de tous les affiliés du club apparaît.  Aller sur « paramètres du groupe » et 

cocher le cœur le groupe va devenir celui par défaut lors de la prochaine ouverture. 

 

 

 

Cliquer sur Ajouter un membre  
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Pour la 1° affilia,on privilégier l’affilia,on par la carte d’iden,té (EID)  pour éviter les 

erreurs dans le nom, prénom ou date de naissance. Faire glisser la photo d’iden�té vers 

la zone prévue à cet effet.  

• Si pas de carte d’iden,té (étranger ou -12 ans) tout remplir manuellement 

et ajouter la photo obligatoire 

• Pour l’affilia,on manuelle 

•  

 

 

 

 

 

 

 

 

Avec La C.I. 

 
 

 

• Les données sur la carte d’iden�té se remplissent automa�quement.  

Remplir l’adresse mail obligatoire et cliquer envoyer lien d’ac,va,on. 

L’affilié recevra automa�quement un mail pour valider son compte et aura un 

accès personnalisé à Clubee  
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Pour une réaffilia,on le faire en manuel, vérifier si le nom apparait dans la liste. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

Le membre est créé dans votre liste mais pas encore affilié.  

 

Si vous ne faite pas directement le « + » le membre disparaitra la nuit car 

une rou,ne supprime les membres qui n’ont pas d’affilia,on pour éviter 

qu’un club « bloque » un joueur. 

Si vous avez un message d’erreur, toujours faire la correc�on pour 

commencer ! 
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Lorsque tout est en ordre  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Verifiez toutes les données dans l’écran suivant, accepter les condi�ons et 

»commander » 
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Une affilia�on n’est pas automa�que ! Elle doit toujours être vérifiée 

manuellement par la fédéra�on !  

Lorsque la fédé a validé : 

 

 

A nouveau faire « + » pour obtenir sa licence pour la saison en cours 

Une affilia,on est valable tant que le membre n’arrête pas le volley une 

licence est ce qu’il fait chaque saison 

La licence « délégué - Marqueur » ne sert plus à rien tout est repris dans 

licence « administra�ve » 

Uniquement les licences autorisées (en bleu) sont sélec�onnables 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

  Verifiez toutes les données dans l’écran suivant, accepter les 

condi�ons et « commander » 
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La licence est immédiate sans valida�on de la fédé ! Si vous avez fait une erreur vous pouvez la 

supprimer et la recommencer.   

C’est seulement avec et l’affilia,on et la licence qu’un joueur est couvert par l’assurance et est apte à 

jouer ! 

Il vous reste à copier le membre dans l’équipe où il va jouer. 

 


